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Fabuta:

Tajne labrlatorium pracuje nad udoskonaleniem ludzkiego mézgu nagle jednak jeden z mdzgéw
mutuje i przejmuje kontrole nad resztg. Budynek zostaje ewakutowany okazuje sie jednak ze trzeba
zniszczy¢ gtéwny madzg zeby ten nie zniszczyt catego miasta. Do tej przygody szykuje sie: Dr. Anna, Dr.
Filip, Dr. Sebastian i ochroniarz Oliwia...czy uda im sie pokona¢ gtéwny mézg i uratowaé miasto?

Opis gry:

Zeby zacza¢ rozgrywke trzeba wybra¢ jedna z postaci ktdrg chce sie graé. Kazda z postaci ma inna
zdolnos¢:

- Dr. Anna - widzi przeciwnikdéw przez $ciany i w kryjéwkach




- Dr. Filip - rzuca ksigzkami w przeciwnikéw zadajgc wiekszg liczbe obrazen ( 5 ksigzek na 1 pietro)

- Dr. Sebastian - przeskakuje przeciwnikéw unikajec obrazen

Ochroniarz Oliwia - zadaje wieksze obrarzenia robigc wykop

( Oprécz zdolnosci postaci mogg one rowniez oddawac ciosy w nieograniczonej ilosci )

Po wybraniu postaci grupa wchodzi do laboratorium ( gracz gra tylko jedng postacig reszta to boty ),
na kazdym z poziomdw pojawiajg sie przeciwnicy ( mate zombi médzgi ), po wybiciu nieokreslonej
ilosci przeciwnikéw bedzie mozna przejs¢ do nastepnego poziomu a na stole stojg 2 pudetka. W



jednym sg bardzo wazne informacje na temat ludzkiego mézgu ktoére przydadzg sie do pokonania
gtéwnego madzgu ( ktdry jest na dachu ), w drugim jest bron ktéra utatwi pokonywanie przeciwnikow.
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Liczba przeciwnikdw powieksza sie na kazdym z poziomow.

Kiedy gracze wejdg na dach i bedg musieli pokonac tzw. bossa pojawieg sie pytania zwigzanie z
mézgem, do wyboru bedg 2 odpowiedzi ktére bedg przypisane do broni, jesli odowieé ktéra zostanie
wybrana bedzie btedna, bron przypisana do niej nie zadziata a gracz straci ograniczong liczbe
punktow zycia ale jezeli odpowiec bedzie poprawna bron zadziata i boss ztraci ograniczong liczbe
punktow zycia.
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Jezeli gracz odpowie dobrze na wiekszos¢ pytan gtowny mazg przegra, gracz wygra i gra sie skonczy




