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Cel glowny wspomaganie rozwoju intelektualnego
wraz z edukacjg matematyczng

Cele operacyjne:

» dziecko rozpoznaje i nhazywa podstawowe figury
geometryczne

» uwaznie stucha

» przestrzega zasady zgtaszania checi wypowiedzenia sie
poprzez podniesienie reki

» wykonuje zadania zgodnie z instrukcjg nauczyciela
» eksperymentuje ruchem,

» reaguje na sygnaty;

» doskonali spostrzegawczosc

» doskonali logiczne myslenie




Metody:

» stowna, ogladowa,
czynna - zadan
stawianych do wykonania \




Formy:

»Indywidualna
»zbiorowa




Srodki dydaktyczne

»plansza z narysowanym labiryntem,
plansza do gry ,,kotko i krzyzyk,”’
wyciete z kolorowego papieru figury
geometryczne (koto, trojkat, kwadrat,

prostokat),ptyta CD ,,Zanim zostaniesz
pierwszakiem”




Przebieg zajec:

» 1.Zabawa integracyjna ,,Woogie -boogie” z
wykorzystaniem ptyty CD -zabawa polega na
ilustrowaniu ruchem tresci zabawy.




Labirynt

» Nauczyciel rozktada wczesniej przygotowang
plansze z labiryntem gdzie dzieci musza pokonac
labirynt i dotrzec do ilustracji z chtopcem.




Labirynt cigg dalszy
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Znamy figury geometryczne

» gra z wykorzystaniem
planszy (wczesniej
przygotowanej)
sktadajacej sie
Z rozmieszczonych na niej
figur geometrycznych.
Zadaniem dzieci jest
przejsc na druga strone
planszy poruszajac sie
zgodnie z poleceniem
nauczyciela




po samych trojkatach
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po samych kotach




po samych kwadratach




po prostokatach
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,,Znajdz taka sama figure’’ - zabawa
ruchowa

» Kazde dziecko ma na bluzce naklejong
figure geometryczng. Dzieci poruszajg sie
przy dzwieku tamburyna, na przerwe gry na
tamburynie szukajg odpowiedniej figury
geometrycznej i dobierajg sie w pary.




Gra w kotko i krzyzyk

» Nauczyciel rozktada
wczesniej przygotowang
plansze do gry w ,,kotko i
krzyzyk.”’ Gracze stawiajg
na przemian kotko i krzyzyk
dazac do zajecia trzech pol
w jednej linii. Wygrywa ten
Z graczy, ktoremu jako
pierwszemu uda utozyc sie
trzy znaki w jednej linii.
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Podsumowanie zajec

» Swobodne wypowiedzi dzieci na temat "Na
dzisiejszych zajeciach podobato mi
sie:.....”"




Dziekuje za uwage
mgr Anna Czubkowska




